
Инструкция по запуску



Основные детали









Как читать карточки кодирования



Старт – запуск и 
начало программы 

Сохранить –
завершающая 
карточка для 
сохранения кода

Удалить – удаляет 
последовательно 
сохраненный код

Проверка – во 
время считывания 
кода покажет 
последний код 



Длительность 1 
секунда

Длительность 2 
секунды

Длительность 5 
секунд

Длительность 
бесконечно

Длительность 0.1 
секунда

Длительность 0.2 
секунды

Длительность 0.5 
секунд





Красный 
светодиод включен

Синий светодиод 
включен

Красный 
светодиод 
выключен

Синий светодиод 
выключен

Все 
светодиоды 
выключены



Датчик касания 
подключенный к порту 
№ 5

Датчик касания 
подключенный к порту 
№ 6

Все датчики 
выключены

Инфракрасный датчик 
подключенный к порту 
№ 7



Если мы хотим воспроизвести мелодию под № 2, то 
программа должна выглядеть таким образом. 

Прослушайте все мелодии выложив программу.

Если мы хотим воспроизвести мелодию под № 3 в 
течении 5 секунды и после выключить ее, то программа 

должна выглядеть таким образом.



Остановка мотора

Вращение против 
часовой стрелки

Вращение по 
часовой стрелке

Вращение против 
часовой стрелки

Вращение по 
часовой стрелке

Остановка мотора

Карточки отличаются номером порта ЦПУ. Поэтому 
будьте внимательны при программировании. 



Движение вперед

Движение назад

Поворот налево

Поворот направо

Остановка 
движения

Данные карточки предназначены если 
подключено два мотора. 



Если считать данную 
карточку, то на блоке ЦПУ 
появятся эмоции робота

Если считать данную 
карточку, то мотор будет 
крутится бесконечно

Если считать данную 
карточку, то попеременно 
загорятся светодиоды и 
заработает мотор

Если считать данную карточку, то 
загорится красный светодиод и 
включится мотор с музыкальной 
дорожкой № 1

Если считать данную карточку, то нажав на датчик касания 
включится мотор и синий светодиод. Если нажать второй раз 
на датчик касания, то загорится дополнительно красный 
светодиод, а мотор будет крутится быстрее.

Если считать данную карточку, то активируется 
инфракрасный датчик, который активирует 
мотор и светодиоды. 

Если считать данную карточку, то активируется 
инфракрасный датчик, который активирует мотор 
и заиграет музыкальная дорожка № 1

Если считать данную карточку, то 
активируется два мотора и светодиоды.

Если считать данную карточку, то активируется 
инфракрасный датчик, который активирует мотор, 
синий светодиод и заиграет музыкальная дорожка № 1



Если считать данную карточку, то 
активируется инфракрасный датчик, 
который включит моторы, а на 
блоке будут сменятся эмоции 
робота.

Если считать данную карточку, то 
активируется инфракрасный датчик, который 
включает мотор (А), а при нажатии на любой 
из датчиков касания заработает мотор (В). Но 
если зажать оба датчика касания, то 
заработает только мотор (А)

Если считать данную карточку, то 
активируется инфракрасный датчик, 
который будет влиять на движение 
моторов (вперед-назад)

Если считать данную карточку, то при 
нажатии на датчик касания 
включатся моторы, синий светодиод 
и музыкальная дорожка № 2

Если считать данную карточку, то активируется 
инфракрасный датчик, который включит оба 
мотора. Если нажать на любой из датчиков 
касания, то один из мотор выключится. 

Если считать данную карточку, то актируется два датчика 
касания. Если нажать на один из датчиков касания, то 
заработает мотор (А) и красный светодиод. Если нажать на 
другой датчик, то заработает мотор (В) и синий светодиод. 

Если считать данную карточку, то робот поедет 
вперед. Если нажать на один из датчиков 
касания, то робот поедет назад.

Если считать данную карточку, то 
активируется датчик касания, который при 
нажатии запустит оба мотора.

Если считать данную карточку, то активируется 
инфракрасный датчик, который запустит моторы 
(вперед) и включит светодиодные датчики. Но 
если снова поднести руку к инфракрасному 
датчику, то моторы поменяют направление.



Чтобы считывать карточки не забывайте 
подключить ручку кодирования к  ЦПУ











Если считать карточку № 12 без 
карточек «start» и «save», то ЦПУ 

выдаст ошибку. 

Если считать карточки по данном 
порядку, то ЦПУ выдаст неточность 

выполненных алгоритмов. 

Частые ошибки в 

программировании

Данные карточки считаны в правильной 
последовательности. 
Поэтому будьте внимательны при 
выполнении программных алгоритмов.



Частые ошибки в 

программировании

Если воспроизвести данную программу, то 
карточка под № 13 не будет учтена и не 

отобразиться на экране ЦПУ

Чтобы удалить карточку под № 13 
нужно выложить следующую цепочку. 

Но если мы хотим чтобы на экране были 
две карточки с эмоциями, то программа 

должна выглядеть таким образом.

Карта «проверка» укажет на экране 
какую последнюю карточку вы считали. 

В нашем случае это карточка № 13 



На карточках кодирования указаны порты куда 
следует подключать моторы и датчики. 



Если мы хотим чтобы самокат ехал определенное 
время вперед, то программа должна выглядеть 

таким образом

Если мы хотим чтобы самокат ехал определенное 
время назад, то программа должна выглядеть 

таким образом

Если мы хотим чтобы самокат ехал бесконечное 
количество времени вперед, то программа 

должна выглядеть таким образом





Если мы хотим чтобы оба светодиода горели 2 секунды, 
то программа должна выглядеть таким образом

Если мы хотим чтобы оба светодиода горели, 
работал мотор бесконечно, то программа 

должна выглядеть таким образом

Если мы хотим чтобы оба светодиода горели 
определенное время и после выключить их, то 
программа должна выглядеть таким образом





Если мы хотим при нажатии на датчик касания 
загорались светодиоды и заработал мотор, программа 

должна выглядеть так.

Если мы хотим при нажатии включать и выключать 
светодиоды вместе с мотором, то программа должна 

выглядеть вот так. Обратите внимание, что подключены два 
датчика касания вместо одного для данной программы.





Если мы хотим чтобы светодиоды, мотор включались 
выключались при использовании инфракрасного датчика, 
то программа должна выглядеть таким образом.





Если мы хотим двигаться в прямом направлении с 
включенными светодиодами, но повернув направо 
выключить красный светодиод, то программа должна 
выглядеть таким образом


